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PRADZIA

Pasirenk tikram nuotykiui — isspresk 3ios
nuotaikingos knygelés galvostkius!

Galesi rinktis i3 daugiau nei 100 galvosukiy.
Spresk juos tokia seka ir tokiu tempu, kaip tau patinka.
Kiekviename galvostkyje palikta vietos jradyti tavo
atsakymus, o kai baigsi, galési pasitikrinti juos
su atsakymais knygelés pabaigoje.

Pries spresdamas kiekvienq galvosikj, perskaityk
nurodymus. Nesijaudink, jei tai padaryti teks keletq karty,
kol taps aisku, kas juose rasoma. Geriausia atsakymus
rasyti piestuku: jei suklysi, galési istrinti
(o tada megink i3 naujol).

Kiekvieno puslapio virsuje palikta vietos jradyti,
per kiek laiko tau pavyko isspresti galvosuki.
Jei bandysi tai padaryti véliau, matysi,
ar pasiseke isspresti geiciau.
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PRADZIA —
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Jei uzstrigsi, gali pasiklausti suaugusiyjy, bet ar zinai,
kad esi protingesnis uz juos? Uzaugus tavo smegenys
atsikratys daugybés informacijos, kuri, suaugusiyjy manymu,
daugiau nebereikalinga, o tai reiskia, kad kol kas spresti Siuos
galvosukius tau seksis geriau nei vyresniems Zzmonéms.

Jei jau VISAl uzstrigsi, dirstelék j atsakymus knygelés
pabaigoje, o tada pasistenk suvokti, kaip galéjai
rasti sprendimq pats.

Sékmés ir smagiai praleisk laikq!
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SusipaZink su galvosukiy sumanytoju
Garetu Murul

Daktaras Garetas Muras — tikras galvosukiy
meistras ir smegenis treniruojanciy
knygeliy autorius.

Jis sukare protq lavinanéiy uzduodiy svetaine
BrainedUp.com ir administruoja kitq tokiq —

PuzzleMix.com. Garetas baige Kembridzo
universitetq ir turi filosofijos moksly daktaro
laipsnj, dabar universitete jis moko kompiuterius
suprasti zodine angly kalbg.
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1 GALVOSDKIS —

@ LAIKAS

r

Siuose galvosikiuose tau reikia nubrézti vieng linijq. kuri eina per

kiekvieno balto kvadrateélio vidurj, brézti gali tik horizontaliai ir

vertikaliai.

Kad suprastum. kaip reikia
spresti Sj galvosukj. pasinagrinek
pavyzdj. ir tada pamégink tai
padaryti apaCioje pateiktuose
paveiksléliuose.




S — 2 GALVOSTKIS
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Sujunk horizontaliomis ir vertikaliomis linijjomis visas planetas
poras taip, kad kiekvienoje poroje bity viena planeta 3eselyje
ir viena ne. Linijos negali kirsti planety ir viena kitos.

kaip reikia jungti.

Siame pavyzdyje parodyta. 8 o—0
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UZuomina: pradék nuo pirmo
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3 GALVOSTKIS —, Sums_

-
Padék kosminiam suneliui isspresti galvosikj ,Ne keturi jokia
kryptimi". | kiekvienq tu3ciq kvadratelj jrasyk X arba O taip.
kad nei vertikaliai, nei horizontaliai, nei jstrizai nebaty keturiy
ar daugiau X arba O.

Stai iSspresto galvosikio

pavyzdys. Atkreipk démes;j. O X[ X|X|O|X
kad paeiliui néra keturiy X|1O|X|O|X[X
tokiy paciy simboliy. Olxlolxlolo
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S — 4 GALVOSTKIS
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Kad i3sprestum 3iuos sudoku galvosukius, jrasyk j kiekvieng
tusciq kvadratél skaicius nuo 1 iki 4 taip, kad né vienas skaicius
nesikartoty jokioje eilutéje, stulpelyje ar paryskintame 2 x 2
langeliy kvadrate.
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5 GALVOSTKIS —

r

Jei nori isspresti galvostkius kitame puslapyje, uzpildyk tuscius
kvadratélius taip, kad kiekviename tinklelyje baty visi skaiciai
nuo 1 iki 16. Yra tik viena taisyklé: pradék nuo 1 ir eik
kvadratéliais prie 2, 3, 4 ir taip toliau paeiliui. Judéti galima

i kaire, desine, aukstyn ir zemyn, bet ne jstrizai.

Siame pavyzdyje parodyta.
kaip reikia spresti. ]0 g 8 ]
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