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DEMESID!

SIOJE KNYGOJE KNIBZDETE KNIBZDA DRAKONU. DIDELIY IR MAZY, KLASTINGU IR
IRZLIY, LINKSMU IR ZAISMINGU, BET VISADA, BE JOKIOS ABEJONES, STEBUKLINGU!
AR TIKRAI ESI PASIRUOSES LEISTIS | NEITIKETINUS NUOTYKIUS KARTU SU JAIS,
0 KARTAIS IR PRIES JUOS? KA GI, STAI KAS TAVES LAUKIA:

LABIRINTAS

Pasélusi lobio medzioklé jmantriame labirinte. Nesvarbu, ar esi riteris, princesé ar drakonas,
visada prisimink iSmintingus ZodZius: ne viskas auksas, kas auksu Ziba.

DRAKONU MOKYKLA

Garsiojoje Drakony mokykloje tavo nepaklusniis drakoniukai iSmoks laikytis bent keleto paprasty
taisykliy ir susigrums jvairiose greitose ir jaudinanciose kovose net nesispjaudydami liepsnomis. Oho!

LOBIO ZEMELAPIS

ISkelk bures ir keliauk senoviniame Zemélapyje paZymétu marsrutu, kad pasiektum Drakony sala.
Jeigu nusiSypsos sékmé, ten rasi nejkainojamus turtus!
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ISGELBEK RITER]!

Ar vél reikia gelbéti gleZzng ir iSsigandusig princese? Kaip nuobodu! Narsiis ir pavojy uzgriudinti $io Zaidimo didvyriai skub
pagalba riteriui, saugiai iSvengdami mirtiny kliti¢iy ir drakono burty! -

KAS NORS PADEKITE VIKINGAMS!

[Stvermingieji kariai i§ Siaurés beveik nieko nebijo... Na, iSskyrus drakony jauniklius! Ypac¢ Siandien, nes burelis greity kaip
zaibas ir nenuspéjamy drakonitksciy uzgrobé jy laiva!

LAVOS UPE

Drakony karalystés Sirdyje, milzinisko ugnikalnio gelmése, teka lavos upé, kur vyksta nuozmios dvikovos. Ar pavyks
sékmingai ja jveikti, metus i$Sukj kitiems drakonams iSsiaiskinti, kuris yra greiciausias ir didziausias laimés kudikis?

DRAKONO LOBIS

Visi zino, kad kaupti auksg ir kitas brangenybes yra mégstamas drakony laisvalaikio leidimo budas, bet tai daryti néra
lengva! Ciupk du zaidimo kauliukus ir pats pameégink: netrukus suprasi, kad reikia nemazai sékmés norint praturteéti!

KAS ISGELBES PRINCESE?

K3 daro drakonai, kai ima nuobodziauti? Teisingai! [kalina princese auksc¢iausiame pilies bokste ir klastingai Sypsodamiesi
laukia, kol jg iSvaduoti pamégins narsis riteriai. Tu esi vienas i$§ drasuoliy!

PALAUK! KUR SUSIRUOSEI?
PRIES PRADEDAMAS ZAISTI TURI PADARYTI KELETA DALYKU!
NURODYMUS RASI PASKUTINIAME KNYGOS PUSLAPYJE.
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ZAIDEJU SKAICIUS: 2.

REIKMENYS: po 1 figireéle kiekvienam zaidéjui,
22 zetonai, 1 Zaidimo kauliukas.

TIKSLAS: pririnkti daugiau grobio uz kitg
Zaidéja.

KAIP ZAISTI: kas ras daugiau labirinte paslépty turty? Labirinto viduryje i$déliokite 22
Zetonus oranzine puse j virsy. Pasirinkite pradZios taska (zalias drakonas kairéje ir desinéje
zaidimo lentos puséje) ir padékite savo figiiréles. Ridenkite kauliuka, kad iSsiaiSkintumeéte,
kuris pradés (pradeda didesnj akiy skaiciy iSridenes Zaidéjas). Tada Zaidimg pradedantis
Zaidéjas ridena Zaidimo kauliukg dar kartg ir savo figirele perkelia per tiek langeliy,




kiek iSkrito akiy. Galima judéti bet kuria kryptimi, laikantis labirinto
riby. Kiekvieng kartg perkéles savo figiiréle ant Zetono, jj pasiimk ir
neapvertes padék j sali. Tesk kelione labirintu, kai bus tavo éjimas.
Nusprendes, kad radai uZtektinai grobio, grjzk i pradzios taska.
Metas iSsiaiSkinti nugalétoja. GriZe j pradzios taska, Zaidéjai gali

atversti savo Zetonus ir suzinoti, kurie i$ jy yra Sio to verti, o kurie -
bevertés suskilusios monetos! Pirmas j pradziag sugrjZes zaidéjas prie
savo galutinio rezultato gali pridéti vieng taska, taciau laimétojas
paaiskés pabaigoje, suskaiciavus visg grobij!




ZAIDEJU SKAICIUS: 2.

REIKMENYS: 1 Zaidimo kauliukas, po 3 Zetonus
kiekvienam Zaidéjui.

TIKSLAS: perstumti 3 Zetonus taip, kad jie
sudaryty eilute; vienas Zetonas privalo buti
padétas ant viduryje esancio apskritimo.

KAIP ZAISTI: prie$ patekdami j visame pasaulyje Zinoma Drakony mokykla, jiisy drakoniukai
turés (graziai!) iSsiaiSkinti, kuris pradés pirmas. Tik nespjaudykite liepsny ant savo
prieSininko! Tegul nusprendZia kauliukas: vienu ridenimu didZiausig akiy skaiciy iSridenes
zaidéjas pradés Zaidima. Dabar bisite jleisti | mokyklg ir galésite eilute iSdélioti savo Zetonus
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ant trijy Sviesesnés spalvos apskritimy, esanciy abiejose Zaidimo
lentos pusése. Zaidéjai paeiliui perstumia po vieng Zetong j kurj
nors gretima apskritima, jskaitant esantj lentos viduryje. Zetonus
galima perstumti tik palei du apskritimus jungiancia linijg ir reikia
sustoti pasiekus pirma laisva apskritimg. Démesio: draudziama

perkelti Zetong ant tarpusavyje nesujungty apskritimy arba praleisti
arciau esancius laisvus apskritimus. Laimi pirmas zaidéjas, iSdéstes
3 Zetonus viena linija, bet vienas Zetonas privalo buiti padétas ant
viduryje esancio apskritimo.
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ZAIDE]JY SKAICIUS: 2 arba 2 komandos.
REIKMENYS: 2 Zaidimo kauliukai, po 1 figiiréle
kiekvienam Zaidéjui.

TIKSLAS: pirmam pasiekti Drakony sal3 ir joje
paslépta lobij.

KAIP ZAISTI: pirmiausia pasirinkite viena i$ dviejy Zemélapyje pazyméty marsruty, kad
pasiektuméte Drakony salg ir lobj. Tada padékite savo laivelio formos figliréles ant kaireje
Zemélapio puséje esanciy raudony apskritimy. Paeiliui ridenkite vieng kauliuka: didziausia
akiy skaiciy iSridenes Zaidéjas pradés zaidima. Dabar jis ridens du kauliukus. Tiesg sakant,
tai yra vienintelé Sio Zaidimo taisyklé! Kiekvienas Zaidéjas ridena du kauliukus. Perkelti savo



figtiréle galima tik jeigu abiejy kauliuky akiy skaicius yra vienodas, Drakony salg (raudong apskritima desinéje Zemélapio puséje)
vadovaujantis $ia tasky sistema: du 1, 2, 4 ar 5 = 5 taskai; du 6 = 25 pasiekes Zaidéjas.

taskai (tai bent pasiseké!). Bet buikite atsargiis: iSridenus du 3 teks

grizti j pradzia (vaje!) ir kelione pradéti i$ naujo. O jeigu kauliuky

akiy skaicius skiriasi? Tiesiog praleidZiate éjima! Laimi pirmas



Demesto!

SI0JE KNYGOJE KNIBZDETE KNIBZDA DIDELIU IR
MAZU, KLASTINGU IR PIKTY, LINKSMU IR ZAISMINGU
DRAKONU. IR, ZINOMA, VisI JIE - STEBUKLINGI.
IR TIESIOG DRAKONISKAI MEGSTA ZAISTI BEI KVIECIA
IR TAVE KARTU LEISTIS | SMAGIA, NEITIKETINA,
FANTASTISKA KELIONE!

KARTU EISITE PAINIAIS LABIRINTAIS, IESKOSITE
LOBIO, GELBESITE PRINCESES BEI RITERIUS IR
PATIRSITE DAUG éAUNIU NUOTYKIU.

METAS PRADETI ZAISTI!
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